育達科技大學多媒體與遊戲設計系
專題成果報告書格式規範
102年10月修訂
1、 專題計劃書編印項目次序
1. 封面

2. 聲明書
3. 授權書

4. 審定書
5. 摘要

6. 目錄

7. 專題成果報告本文

8. 附錄
9. 參考文獻
2、 規格說明
1. 專題計劃書尺寸及紙張：以210mm ﹡297mm規格之A4紙張繕製。
2. 版面規格：紙張頂端留邊2.5公分，左側留邊3公分，右側留邊2公分，底端留邊2.5公分，版面底端1.5公分處中央繕打頁次。
3、 專題格式說明
1. 封面：
請依本系提供之空白封面樣本製作﹙見附件一﹚。
2. 書背：
請依本系提供之樣本格式製作﹙見附件三﹚。

3. 摘要：
請以中文扼要繕寫500字左右(以一頁為限)，並在摘要之後，隔行列出3至6個中文關鍵詞，字體大小：標題20 pt、內文14 pt。
4. 目錄：
獨立另起一頁，單頁印刷，單面計頁，中文字型採用標楷體，英文字型採用Times New Roman。字體大小：標題及章名20 pt，節名18 pt ，小節名16 pt，內文14 pt，頁碼以羅馬小寫數字符號表示，如 -iii-、-iv-﹙見附件三﹚。
5.  專題本文：﹙見附件二﹚
．文章主體以中文為主，由左至右，橫式打字繕排。
．文句中引用之外語原文以﹙﹚號附註。
．中文字型採用標楷體，英文字型採用Times New Roman。字體大小：章名

20 pt，節名18 pt ，小節名16 pt，內文14 pt。

．文句中引用之專有名詞請使用全名（例：Adobe Photoshop CS3）。
．行距為最小行高20pt、段落間距前後段距離為0、文件格線被設定時，貼齊格線勿打勾。
．頁碼由第一章到附錄，均以1，2，3，…等阿拉伯數字連續編頁。
．每章開頭另起一頁，章的標題置中對齊。
．章名名稱的編號採中式編號（例：第一章）。
．節名名稱的編號採西式編號（例：1.1，1.3.2）。
．圖的名稱的編號採西式編號（例：圖1-1），分章節連續編號，行距為置中對齊，字體大小：14 pt，必須置於圖的正下方。
．表的名稱的編號採西式編號（例：表1-1），分章節連續編號，字體大小：14 pt，必須置於表的右上方。
．文中所有的參考文獻，不分中英文及章節，均依參閱順序連續編號，並將參閱編號加 [] 號標明於參閱處。參考文獻另編錄於附錄之後。
 例：在設計管制圖時，最常用的成本模式是Duncan [1] 所導出來的模式。
6.  參考文獻：
所有參考文獻資料，均置於本文之後，獨立另起一頁，按參閱編號依次編錄，頁次仍與本文接續。字體大小及編排與本文相同，其格式如下 (項目如無，可從略)：
1. 作者姓名  2. 書名  3. 版次  4. 出版者  5. 出版地  6. 出版年月
例︰
[1]
張起鈞、吳怡，中國哲學史話，四版，三民書局，台北，民國八十九年。
[2]
Jelinek, F., Probabilistic Information, McGraw-Hill, New York, 2008.

[3]
胡立人、張源渭，數字化中文字彙，系統出版社，苗栗，民國八十六年。
6. 附錄：格式與專題本文相同。
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育達科技大學著作權聲明書
本專題報告為本組在育達科技大學修習多媒體與遊戲設計系

 　102   學年度專題課程所撰寫

專題名稱：                                                                


本組擔保本專題報告係著作人之原創性著作，並未侵害任何第三人之智慧財產權。倘若有抄襲行為進而造成侵害他人著作權之情形，願自行負擔相關法律責任。。

學生簽名：                          學號：                          
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中華民國102年  月  日

育達科技大學著作權授權書
本授權書所授權之報告為本組在育達科技大學修習多媒體與遊戲設計系

 　102   學年度專題課程所撰寫。

專題名稱：                                                                

關於電子檔:   □同意    或    □不同意  （請勾選一項）
本組具有著作財產權之專題報告全文資料電子檔，以非專屬、無償授權予育達科技大學，得公開展示、重製、編輯、推廣、公布、發行和以其他合作方式利用本作品內容，並行使其他法定著作權所包括之權利。
關於紙本報告:  □同意立即公開   或   □同意兩年後公開  （請勾選一項）

本組具有著作財產權之專題報告全文資料紙本報告，以非專屬、無償授權予育達科技大學，得公開展示、重製、編輯、推廣、公布、發行等非營利行為。 
指導老師：                         (簽名)
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中華民國102年  月  日

育達科技大學

畢業專題審查委員會審定書
本校多媒體與遊戲設計系以下同學所提畢業專題報告合於畢業水準，
業經本委員會評審認可。

專題名稱：                                                                

學生姓名：                          學號：                          
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學生姓名：                          學號：                          
學生姓名：                          學號：                          
學生姓名：                          學號：                          
審查委員：                                                      
指導老師：                 系主任：               
本審定書必須經審查委員與專題指導老師以及系主任親筆簽名才有效。
中華民國102年  月  日
摘  要
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摘要 
iv
目錄 
v
圖目錄 
vii
表目錄 
viii
第1章 主題 (緣起、前言、緒論) (建議不超過5頁)
1.1 宣傳對象 :(年齡層分佈、職業分佈、性別分佈、學歷分佈)
1.2 溝通調性：(傳遞競賽主軸)
舉例:

(1)104人力銀行

宣傳對象： 27歲以下的年輕族群，特別是18~24歲大學、高中職學生和即將畢業的學生以及初入社會的職場新鮮人

溝通調性：鼓勵年輕朋友和同學，不被60分的外在環境所限制，創造出104分的與眾不同的人生價值。

(2)臺灣國際平面設計競賽

宣傳對象：不限
溝通調性：提升人文關懷、永續發展。(含：環境保護節能省碳)

(3) 【笑傲江湖】2D服裝設計大賽

宣傳對象：不限
溝通調性：將遊戲人物的特點融入服裝，創造一個全新的服飾風格！

第2章 動機與目的(建議不超過三頁)
專題製作動機及目的，如參加競賽的名稱與收件時間。最好以條例式標題，再個別增加說明文。

舉例:

(1) 參加第22屆時報金犢獎平面類

報名日期: 4/1~4/19. 2.郵寄收件日期: 4/1~4/19. 3.現場收件日期: 4/21~4/26 10:00~18:00
(2)傳統與現代視覺設計的應用：製作特色以苗栗在地知名產品為主，如三義目標、桐油花等

(3)塑造個人特色與發揮特性
第3章 調查與研究
3.1 作品規格限制與規範
3.2 整理分析出相同的製作案例或比賽得獎作品，整理分析出創意性與特殊性。
第4章 流程與步驟
專題製作流程最好以表格或圖表說明為宜，也可以以日程進度增加瞭解。
舉例:
日期         工作項目        組員分工  備註
2008
10/01~10/13 造型草稿           小明    線稿
10/14~10/29 剪影/排版          小明    (海報/造型) 
10/30.10/31 企劃書初版         小明
11/01~11/22 企劃書二版         小明    (修正、增加內容) 
12/14~12/21 半成品呈現         小明    (海報、平面設計、展場模擬……) 
12/21       投遞競賽稿件       小明

第五章 製作項目與成果
專題製作的預期製作項目與設計成果，最好以條例式標題，再個別增加說明文。(字數500)
舉例:
作品名稱：Diablo漫畫創作-浩劫的開始
訴說人類的無知與貪婪，導致將塵封在石井下的惡魔從地底釋放出來，掀起無數的浩劫與死亡…….
作品名稱：廢除流浪動物12天安樂死！ T恤設計大賽-死前的夜晚

畫面設計以黑色系為主，流淚的眼睛表達其實撇除外觀，即將消失的是一個生命。

第六章　結論 


6.1 成果自評


6.2 檢討(與原企劃書比較功能面、分工狀況) 


6.3 改良建議與未來展望 


附錄 


附錄一  心得(每人半頁) 


圖目錄

圖2-1小熊線稿
1
表目錄

表 3-3獎勵分配表
1

樣式如下：
第一章　概述
簡述本章內容說明。

1.1創意源起
在竭盡全力燃燒我們的遊戲魂之後，發現整組都有著惡搞的血液，剛好提到最近新聞在播報芬蘭校園槍擊事件，兇手就是該校的學生，因為累積許多壓力無法宣洩，所以才會發生這些遺憾的事情，甚至兇手也自殺了。

1.2.1時空背景
      在另外一個魔法世界的時空中，在小熊星球的一個神奇小鎮，住滿一種自稱為多遊熊的生物。而這些多遊熊就如同現實中生活的人類一般，小熊們也有著校園的生活。

	遊戲參加人數\名次
	1
	2
	3

	4
	50
	30
	15

	5
	60
	40
	25
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 圖2-1 小熊線稿
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字型大小：20 pt，行距置中對齊





字型大小：18pt





字型大小：16pt
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本文字型大小：14 pt








表3-3獎勵分配表








字型大小：10pt





本文字型大小：14 pt，圖的名稱置中對齊
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(附件三)





4公分，8點標楷體，分散對齊，垂直置中





4公分，12點標楷體，水平置中，垂直對齊





5公分，12點標楷體，水平置中，垂直對齊





9.6公分，12點標楷體，水平置中，靠上對齊





3公分，12點標楷體，水平置中，垂直置中
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