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廣亞學校財團法人育達科技大學 

多媒體與遊戲設計系畢業專題實施辦法 
中華民國97年9月24日九十七學年第一學期第二次課程暨教學規劃委員會通過 

中華民國98年1月21日九十七學年第一學期第六次系務會議通過 

中華民國98年6月24日九十七學年第二學期第五次系務會議修訂通過 

中華民國99年9月15日九十九學年第一學期第三次系務會議修訂通過 

中華民國99年12月22日九十九學年第一學期第七次系務會議修訂通過 

中華民國100年6月8日九十九學年第二學期第七次系務會議修訂通過 

中華民國101年8月30日一O一學年第一學期第一次系務會議修訂通過 

中華民國102年3月12日一O一學年第二學期第二次系務會議修訂通過 

中華民國102年9月16日一O二學年第一學期第二次系務會議修訂通過 

中華民國102年11月5日一O二學年第一學期第四次系務會議修訂通過 

中華民國104年9月3日一O四學年第一學期第一次系務會議修訂通過 

 

第  一  條  為統合學生在校所學之知識與技能，落實畢業專題之製作，達到運用理論

與實務相結合之目的，特制訂「多媒體與遊戲設計系畢業專題實施辦法」

（以下簡稱本辦法）(本修訂版本適用於 102學年以後入學的學生)。 

第  二  條  為鼓勵學生以參加國內外重大競賽為目標，有效運用系上設備資源，提升

本系專題成果實施績效，可甄選適合之專題小組作競賽培訓，另制訂「畢

業專題競賽組甄選培訓實施辦法」行之。 

第  三  條  為使學生所學能與產業實務相結合，鼓勵學生參與執行本系教師之產學合

作案，另制定「產學型畢業專題實施辦法」。 

第  四  條  專題製作時間為二年級下學期至三年級下學期。 

第  五  條  畢業專題修讀順序為「畢業專題企劃」、「畢業專題(一)」、「畢業專題(二)」，

情況特殊者，得召開專案會議處理。 

第  六  條 「畢業專題(一)」、「畢業專題(二)」，任一專題課程未通過者，方可於大四

上修習「畢業專題(三)」或大四下修習「畢業專題(四)」補替上述課程，

但不得同時修習 2個畢業專題課程。 

第  七  條  專題小組組成方式及異動程序。 

一、組成方式： 

(一)專題以小組方式進行，成員人數由 6至 12人所組成。 

(二)各小組須由「遊戲開發組」及「視覺創意組」之同學組成，各組

成員人數比率分佔二分之一為原則。 

(三)專題指導老師以系上教師為主，學生得依興趣尋找教師擔任該組

專題之指導老師。 

(四)專題小組須於大二上第十五週結束前填具「專題製作申請表」，並

經指導老師簽名確認，送系上審核通過後始得成立。 

(五)未依系上公告時間完成分組與申請者，系上將逕行處理相關事宜。 

(六)競賽組分組方式，請參照「畢業專題競賽組甄選培訓實施辦法」。 

(七)申請產學型畢業專題，請參照「產學型畢業專題實施辦法」。 
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二、轉組程序： 

(一)專題成員之異動須於大二下學期與大三上學期第十七週當週提出

申請，並填具「轉組申請表」送交系上審核。 

(二)須新組別「全組成員」及「指導老師」簽名同意。 

(三)若不符上述程序，則轉組無效，仍由原指導老師負責。 

三、解散程序： 

(一)專題小組之解散須原組別組員皆完成轉組程序後，始可於大二下

學期與大三上學期第十七週當週提出申請。 

(二)原組別「全組成員」皆完成轉組程序，並填具「專題小組解散確

認書」，由「原指導老師」簽名同意後，連同所有成員之「轉組申

請表」送交系上審核。 

(三)若不符上述解散程序，則該組解散無效，全組成員仍由原指導老

師負責指導。 

第  八  條  專題審查小組由本系教師組成，得視需要另聘校外學者專家參與。 

第  九  條  專題製作與相關審查規範。 

一、專題計畫書審查： 

(一)此階段審查搭配「畢業專題企劃」課程進行。 

(二)審查以專題小組為主，評定結果分為「通過」、[修正後通過]、「修

正後再審」、(須依審查意見修正)，與「不通過」，並給予審查成績。 

(三)專題小組須於大二下第十五週星期三前，提出專題計畫書送交系

上，於第十六週進行第一次公開審查。 

(四)專題計畫書經指導老師簽名同意後始得參與審查，未參與第一次

公開審查之組別，審查成績評定為 0 分，且不得參與第二次公開

審查。 

(五)經第一次公開審查評定為「修正後再審」之組別，須依審查意見

進行修正，於兩週內送系上審查並簽認無誤後，為畢業專題審查

之依據，如未依規定修正完成，則評定結果為「不通過」。 

(六)經第一次公開審查評定為「不通過」之組別，須於系上指定之時

間進行第二次公開審查，以為補救。 

(七)如未依規定參加第二次公開審查之組別，則專題計畫書審查評定

結果為「不通過」，且審查成績評為 0分。 

(八)專題計畫書審查最後評定為「不通過」及未參與審查之組別，須

於大三上學期開學前一週，重新提出專題計畫書，經系上審核通

過後，以為畢業專題審查之依據。 

(九)不符上述第 8 項之規定，後續修習當學期畢業專題課程(「畢業專

題(一)」、「畢業專題(二)」)，學期成績以 0分計算。 

(十)專題題目與專題計畫書內容得申請變更，但以一次為限，於大三

上學期第一週前提報更改(變更申請書另訂)，並檢附相關資料，經
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系上審核通過後，始得變更。 

因特殊原因逾期仍須申請變更者，必須由指導老師以書面向系上

提出申請，申請書必須用 A4 紙張，以至少五百字，至多一千五百

字，詳細敘明具體需要變更之理由，經所有組員以及指導老師在

申請書上親筆簽名之後，將紙本申請書，連同舊版與新版專題計

畫書電子檔，由指導老師親自向系主任遞件提出申請，經全系專

任教師三分之二(含)以上教師同意後，始得變更。 

二、「畢業專題企劃」課程評分方式： 

(一)評分以針對個人為主。 

(二)評分為不及格者，須重修該課程。 

(三)學期成績計算方式 

1.依最後審查所評定之成績為依據，佔學期總成績 30%。 

2.依授課老師所評定之成績為依據，佔學期總成績 70%。 

3.指導老師得針對個人之學期總成績加分，上限 10 分。 

4.學期總成績最高以 100分計。 

三、畢業專題(一)進度審查： 

(一)此階段審查搭配「畢業專題(一)」課程進行。 

(二)審查以針對小組為主，並給予審查成績。 

(三)專題小組須於大三上之第十六週，以專題計畫書內容為依據，進

行公開審查。 

(四)此階段審查進度以 60%為原則，並經指導老師簽名同意後始得參

與審查，未參與專題審查之組別，審查成績評為 0 分。 

四、「畢業專題(一)」課程評分方式： 

(一)評分以針對個人為主。 

(二)學期成績計算方式 

1.依審查所評定之成績為依據，佔學期總成績 40%。 

2.依指導老師所評定之成績為依據，佔學期總成績 60%。 

五、畢業專題(二)進度審查： 

(一)此階段審查搭配「畢業專題(二)」課程進行。 

(二)審查以針對小組為主，並給予審查成績。 

(三)專題成果報告書須於大三下第十四週系上公告之規範日期前，經

指導老師簽名同意後繳交，若不能於上述時間內完成者，不得參

與「畢業專題(二)」審查，且審查成績評為 0分。 

(四)專題小組須於大三下之第十五週，以專題計畫書內容為依據製作

完成專題系統，進行公開審查。 

(五)參與公開審查及格之組別，須於大三下第十七週系上公告之規範

日期前，依照系上規定之格式，繳交完整專題資料，包含書面資

料及系統光碟片各三份，供系上備存。未依規定繳交之組別，審
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查成績評為 0分。 

六、「畢業專題(二)」課程評分方式： 

(一)評分以針對個人為主。 

(二)學期成績計算方式： 

1.依審查所評定之成績為依據，佔學期總成績 40%。 

2.依指導老師所評定之成績為依據，佔學期總成績 60%。 

第  十  條  畢業專題內容，可為一款大型作品，也可由 2~3款具主題系列性的小型作

品組成。內容原則上以數位遊戲為主，其他若非為畢業專題競賽組及產學

型專題所規範，須於大二下學期第六週結束前，經指導老師簽名同意後，

提案至系務會議審議通過，始可參與公開審查。 

第 十一 條  畢業專題製作期間，系統於任何階段參與系上認可之國內外競賽得名後，

因作品之創意與品質受肯定，後續執行之專題得不參與審查，該畢業專題

課程成績，由指導老師自行評定。 

第 十二 條  成果發表。 

一、各專題小組須配合系上指定之相關活動，例如：專題競賽、各類成果

展、學術討論會等，於活動中展示專題成果。 

二、各專題成果將列入系上學術資產之一部分，得公開供學術研究之查閱

及參考。 

第 十三 條  其他相關未盡事宜，得召開專案會議審議。 

第 十四 條  本辦法經系務會議通過後實施，修正時亦同。 

 


